Deutscher
Kulturrat

Unkategorisiert

14. Dezember 2025

28. Januar 2026: Vorstellung des Handbuchs
Gameskultur 2.0
Datum: Mittwoch, 28.01.2026,

Uhrzeit: 18:00 Uhr
Ort: James-Simon-Galerie, Bodestralie 1-3, 10178 Berlin

Anmeldung zur Veranstaltung
Ihr Titel

| |

Ihr Vorname (Pflichtfeld)

| |

Ihr Nachname (Pflichtfeld)

| |

Ihre Funktion

Ihre Institution

IThre E-Mail-Adresse (Pflichtfeld)

| |

[ ] Hiermit erklare ich mich damit einverstanden, dass meine personenbezogenen Daten fiir
fir die Veranstaltung notwendige Prozesse genutzt, verarbeitet und gespeichert werden.
Die Daten werden solange gespeichert, bis der 0.g. Zweck weggefallen ist oder Sie
hiergegen Widerspruch eingelegt haben.

Auf unserer Veranstaltung werden wir Bild-, Ton- und Videoaufnahmen anfertigen, um uber
die Veranstaltung zu berichten und eine breite Offentlichkeit dariiber zu informieren.
Rechtsgrundlage hierfur ist Art. 6 Abs. 1 S. 1 lit. f) DSGVO. Die Berichterstattung und
Information der Offentlichkeit iiber unsere Arbeit und unsere Veranstaltung ist als
berechtigtes Interesse im Sinne dieser Vorschrift anzusehen.

Copyright: Alle Rechte bei Deutscher Kulturrat

Seite1/1
Adresse: https://www.kulturrat.de/unkategorisiert/handbuch-gameskultur-vorstellung/


https://www.kulturrat.de/unkategorisiert/handbuch-gameskultur-vorstellung/
https://www.kulturrat.de/unkategorisiert/handbuch-gameskultur-vorstellung/

