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Die Kultur- und Kreativwirtschaft in Deutschland ist nicht nur einer der grofSten Teilmarkte
im Land, der selbst an den von der Politik heftig gepappelten Automobilmarkt fast
heranreicht, sie ist auch einer der grofSten Wachstumsmarkte uberhaupt. Vom fast
autistisch arbeitenden Kunstler in seinem Atelier, bis zum weltweit vernetzten Medienmulti
reicht dieser Markt. Vom klassischen Buchmarkt bis zum noch jungen Gamesmarkt, dessen
Umsatz in Deutschland den Musikmarkt bereits uberflugelt hat. Bildende Kunst,
Darstellende Kunst, Literatur, Musik, Design, Architektur, Medien, Computerspiele und
viele andere kunstlerische Bereiche finden sich. Jedes Marktsegment hat seine eigenen
Regeln, hat seine spezifischen Erfolgsbedingungen. Alle sind unvergleichbar. Nein, trotz
ihrer Unterschiedlichkeit sind sie grundsatzlich vergleichbar, weil alle kulturellen
Teilmarkte nur funktionieren, wenn spezifische Verwertungsketten intakt sind. Am Anfang
steht der Urheber, am Ende der Kunde, dazwischen sind die spezifischen Glieder der
Wertschopfungskette.
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