Deutscher Kulturrat

L occum: Computerspiele sind Kulturgut
Deutscher Kulturrat zieht positive Bilanz seiner Tagung Kulturgut Computer spiele?

Berlin, den 28.05.2009. Der Deutsche Kulturrat, der Spitzenverband der Bundeskulturverbande, und die
Evangelische Akademie L occum fithrten in den letzten drei Tagen eine hochrangig besetzte Tagung
durch, um die Frage zu klaren, ob Computerspiele Kulturgut sind.

Medien-, Kultur- und Literaturwissenschaftler, Jugendschutzer, Vertreter der Computerspieleindustrie und
der Computerspieleentwickler, Medienférderer und Politiker diskutierten intensiv besonders tber die
Qualitat von Computerspielen.

Ein Schwerpunkt der Diskussionen war auch der erst vor wenigen Wochen zum ersten Mal verliehene
Deutsche Computer spielepreis in Minchen.

Der Geschéftsfihrer des Deutschen Kulturrabdaf Zimmer mann, sagte: Die Evangelische Akademie
Loccum, in der vor mehr als 30 Jahren die ldeen fir eine Neue Kulturpolitik geboren wurden, war der
richtige Ort, um den kulturpolitischen Horizont um das Genre Computerspiele zu erweitern. Zwei
Ergebnisse der Tagung stachen deutlich heraus: Computerspiele sind, und das war unumestritten, Kulturgut
und die Kunst- und Kulturwissenschaften mussen sich in den nachsten Jahren mit diesem Kulturgut
intensiver beschéftigen. Besonders deutlich wurde, dass die Entwickler von Computerspielen sich immer
mehr als das verstehen, was sie sind: Klnstler.
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